












روایت اول
قهرمان من

معلمی کنشگر



لامی افزایش احساس مسئولیت نسبت به جمهوری اس
و امنیت کشور

تمرین کنشگری در فضای رسانه و شبکه های
1401اجتماعی

ل خواه
ن تحو

ستا
دب

دولتیشهرستان انار/ استان کرمان 

تقویت باور قرآنی به پیروزی جبهه حق

ن
شهید ندافیا

سه 
مدر

جنگ رسانه ای و فرهنگی

:اهداف برنامه 

ایجاد خودباوری و امید با معرفی دستاوردهای 
و نظامیفرهنگی ،علمی

ته آگاهی بخشی تاریخی درباره دشمنی های گذش
و حال با ایران

پورجعفریحکیمه : تجربه گردبستان شهید علی ندافیان ،انار







طراحی پوستر
و دل نوشته داستان خوانی

آموزش تاریخ 
مقاومت

:فعالیت هایی که صورت گرفت 

جنگ رسانه ای و فرهنگی

انتشار دستاوردها و
ایرانهایموفقیت 

پویش های 
معنوی

ی تولید محتوا
انیمیشنی

جلسات قرآنی 
مقاومت

پویش های 
رسانه ای

پویش های 
معنوی









روایت دوم



بمباران اطلاعات

چقدر اطلاعات را پردازش کردیم؟✓

چقدر اطلاعات را گزینش کردیم؟✓

چقدر اطلاعات را تحلیل کردیم؟✓

چقدر اطلاعات را جذاب ارائه کردیم؟✓

...اما! ما در معرض بارش شدید اطلاعات بودیم

باید با حجم
درست

با شیوه ی 
درست

!ارائه کنیم

:ارائه و تحلیل اطلاعات

توسط خود دانش آموز

...بر اساس ویژگی های دانش آموزان نسل 



یک راه حل مطمئن

تحلیل

باید انتخاب کردخوب و به روز یک شیوه ی 

(اتاق نجات)اتاق فرار 

رمزکشایی حل مساله بازی

:ارزش های دیگر هم تقویت میگردند
مهارت حل مساله، کار تیمی، مدیریت بحران

جذاب سازی آموزش و یادگیری

سناریو سازی و نقش پذیری

بازخورد آموزشی و تعلیمی



....ادامه ی راه

...یک آغاز خوب، جرقه ای است پایان ناپذیر

دانش آموزان پروژه هایی همچون اتاق ساواک، دادگاه عدالت و 
.پویش های گوناگون در قالب های مختلف اجرا نمودند

!بعد از مدتی دانش آموزان دست به کار شدند

فضا دادن به 
دانش آموز

تسهیل گری 
در مسیر

دستیابی

به نتیجه
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